Os computadores conseguem lembrar-se de muitas coisas: livros, cangoes,
videos... De muitas coisas mesmo! Milhoes delas!!!

Os computadores usam diferentes tipos de memaria:
Memoria RAM - ¢ rapida, mas esquecerda tudo quando o computador for desligado.
Disco ridido - &€ mais lento, mas ird lembrar-se de tudo mesmo depois
de desligares o computador.

"% Para resolver esse problema, o processador encara a memoria do computador como se ela
fosse uma cidade. Nos usamos os endereg¢os das casas para saber onde moram as pessodas.
O computador usa numeros como enderegos. Para encontrar as coisas depressa, todos os
numeros que representam enderegos estao ordenados, de forma que é rapldo encontra-los.
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Agora é a tua vez de ser um processador
que usa uma memoria!

1. Usando a folha na pag. 2, recorta 10 cartoes.
Eles vao representar a memaoria.

2. Numa das faces de cada cartao escreve um numero
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(1000, 2000, etc.). Esse numero vai representar o ende %%@ de cada cartao
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3. Depois ordena os cartoes pelo numero do seu endereco,
colocando essa face voltada para cima.

4. Uma das pessoas faz de “Utilizador” e a outra faz de
“Processador”. O Utilizador pede ao Processador para encontrar
um cartdo com um determinado endereco (por exemplo: encontra

0 2000 e diz o que ele tem escrito). O Processador tem
de o fazer no mais curto espago de tempo possivel.

5.Quanto tempo sera preciso para encontrar 5 cartoes diferentes?
Usa um cronémetro para veres quanto tempo demoras?
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